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CURSO DE ILUSTRACION DIGITAL

Objetivos
Adquiriras las habilidades necesarias para el dominio de las herramientas de pintura

y creacion de imagenes utilizando Adobe Photoshop, lllustrator y Corel Painter, los
softwares destinados a la pintura en llustracion Digital y el tratamiento de imagen,
centrandonos en las herramientas necesarias que nos conduzcan a adquirir los cono-
cimientos para la creacion y realizacion a color de personajes, criaturas, e ilustraciones
didacticas e infantiles para videojuegos, cine, publicidad, editorial infantil, realizacion de
NFTs para su comercializacion en el Metaverso, etc.

Finalmente, crearas tu proyecto personal con Adobe Premiere.

Este Curso se imparte en formato simultaneo, es decir que existe la posibilidad de
matricularte para asistir a las clases de manera presencial en nuestro centro, o elegir la
opcion e-learning para la asistencia de forma virtual, en directo, interactuando profesor
y alumnxs en tiempo real.

Nuestro equipo pedagogico esta conformado por profesionales activos en diferentes
ramas.

Duracion total: 230 horas lectivas.

Precio total de contado curso académico 24-25:2.390 €
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Reserva de plaza

La plaza se puede reservar abonando 590 € a través de paypal o transferencia bancaria.
Esta cantidad se descuenta del importe total.

La opcion e-learning tiene un 10% de bonificacion sobre los precios finales, excepto en
la reserva de plaza.

Para mas informacion sobre disponibilidad de plazas, matriculacion, horarios, precios y
formas de pago, solicitala a informacion@arteneo.com

Salidas Profesionales

Cine: Color de Personajes. Escenarios. Preparacion al diseno de criaturas. Editorial:
Cuentos. Cartas. Poster. Felicitaciones. Portadas. Libros de texto. Cientifica. Publicidad:
Carteles. NFTs.
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Materias impartidas

Adobe Photoshop. Corel Painter. lllustrator. Premiere para proyecto. (1A) Inteligencia
Artificial Responsable. Figura. Texturas de piel, pelo, ropa. Desarrollo de fondos.
Realizacion de NFTs. Publicidad. Concept design.Técnicas de creatividad y desarrollo
visual. Matte Painting
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Ventajas anadidas

I. El nimero maximo total de alumnxs asistentes es de |13

2. Incluido todo el material de trabajo en las clases presenciales
3.Acceso directo a bolsa de empleo para nuestrxs alumnxs

4. Descuento por pago de contado o financiacion sin cargo

5. Clases en directo con el profesor
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CURSO DE ILUSTRACION DIGITAL

Todo el Curso se realiza con ejercicios practicos continuados

PHOTOSHOP

* Menus. Herramientas y atajos principales

* Trabajos de ilustracion digital

* Tintas planas, sombreado y claroscuro

* Recorte. Rotacion y lienzo

* Transformacion de objetos

* Técnicas de collage para Concept Art

¢ Creatividad publicitaria

* Carteles. Anuncios de prensa. Displays. Belleza
* Disefio y maquetacién

* Banners y creatividad online

* Herramientas de pintura. Pinceles y propiedades
* Modos de fusién

* Dibujo de formas. Gestion y edicion de trazados
* Matte painting y camera projection

* Retoque y transformacion de imagenes

* Mascaras y selecciones

* Canales

* Todos los tipos de capas

* Workflows

* Edicion avanzada de pinceles

* Filtros

* El color. Modos y seleccion de colores

* El istograma

* Texto y herramientas vectoriales

* Guardado y exportacién de imagenes

* Impresion

* Photoshop y 3D

*Video y animacion

COREL PAINTER

* Menus. Herramientas

* Barra de propiedades y de estilos

¢ Color.Variabilidad y expresion del color
* Uso de degradados

* Paletas

* Tipos de papel

* Técnicas de pintura

* Aerégrafo. Acuarela. Impasto. Etc.

* Capas de acuarela. Controles de agua

* Capa impasto. Ajustes del efecto impasto
* Descripcion de los pinceles

* Creacion de pinceles personalizados

* Seleccion y configuracion de estilos

* Selecciones

* Capas

* Efectos de imagen

* Filtros dinamicos

* Brillo y contraste

* Preparacion de imagen para su impresion

INTELIGENCIA ARTIFICIAL RESPONSABLE (IA)

La IA entendida como una herramienta mas del arsenal artistico de llustradores/as
* La Inteligencia Artificial en las Artes Visuales

 Utilizacion de la IA como base de documentacion

* Limitaciones y ventajas

* Plataformas

* Trabajando con una |IA

* Indicaciones ponderadas
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CURSO DE ILUSTRACION DIGITAL

ILLUSTRATOR

* Espacio de trabajo

* Galeria de herramientas

* Importacion y exportacion. Almacenamiento

* Dibujo con trazados. Calco. Plantillas

* Dibujo con herramientas lapiz y pluma

* Perspectiva

* Color. Seleccién de colores

* Panel de Kuler. Ajuste de colores

* Pinceles

* Objetos propiedades

* Objetos tridimensionales

* Capas. Mascaras

* Texto. Creacion. Escalado. Rotacion. Etc.

* Maquetacion

* Efectos especiales

* Graficos web

* Trabajar con FXG

* Impresion. Ajuste de documentos. Separaciones de color
* Tipos de impresion. Sangrados. Ajustes preestablecidos

NFTS PARA EL METAVERSO
* Qué es el Metaverso

* Qué esun NFT

* Propiedades de los NFTs

* Tipos de NFTs

* Metadatos

* Realizacion de ejercicio.Arte final

ADOBE PREMIERE. INTRODUCCION

* Interface de trabajo

* La ventana de proyecto. Panel de transiciones y efectos Historial

* Creacion y gestion de proyectos

* Importar ficheros. Previsualizar. Importacion de imagenes fijas

* Crear/organizar elementos. Borrar/reemplazar clips. Capturar video e imagen
* Timeline

* Estructurar, insertar, editar y mover elementos en la linea de tiempo

* Insercion de transiciones. Imagenes. Sonidos y titulaciones

* Sonorizacion

* Activar y desactivar sonidos.Ajustar volumen.Aplicar transiciones

* Exportacion y render de video y audio

* Exportacion directa desde premiere. Formatos. Render. Exportar como video

EDICION DE PROYECTO AUDIOVISUAL

La Escuela de Imagen ARTENEO esta constituida como sociedad con el nombre de Arteneo Imagen S.L. con C.I.F B-84539386,
registrada en Madrid (Espafa) en la Declaracion Censal del Ministerio de Hacienda con el IAE 933.9, cddigo de actividad
CNAE 8544 y licencia de Actividad Educativa expedida por el Ayuntamiento de Madrid. Nuestra ensefanza es de caracter
profesional y se enmarca como ensefanzas que no conducen a la obtencién de un titulo con valor oficial. Desde hace 20 afos,
nuestra formula pedagogica enfatiza en la profesionalizacion del alumnado para su proyeccion laboral, con la mejor calidad
formativa impartida por docentes cualificados. Al finalizar los estudios, se hace entrega de un titulo propio con valor a efectos
profesionales, donde consta el nimero de horas lectivas del programa junto a la calificacion final emitida por el profesorado.
Nota:Arteneo se reserva el derecho de variar contenidos y temarios si lo considerase necesario para la mejora de los mismos.
El orden de materias y/o software es orientativo. El/la alumnx puede desistir de comenzar el curso informando por escrito y
tendra derecho a la devolucién integra de lo abonado siempre que lo haga como minimo con quince dias habiles de antelacion
a la fecha de comienzo del curso. Se consideran dias habiles, los no festivos de lunes a viernes.

llustracion: Paloma De Miguel.

Disefio: Arteneo
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