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GRADO DE ESPECIALIZACION
EN ILUSTRACION & ARTES VISUALES

Objetivos
El Grado de Especializacion en llustracion y Artes Visuales, tiene como objetivo formar a Ixs
futurxs profesionales de la imagen al mas alto nivel y conocimientos. La unién perfecta entre
diferentes campos creativos a través del aprendizaje de técnicas y recursos tradicionales y
digitales. Un completo Plan de Estudios de titulacion privada que conjuga grandes areas de la
imagen, y que culmina con la realizacion del Portfolio y Reel propios, imprescindibles para la
proyeccion profesional en el mercado laboral.

En la actualidad, la Industria del Entretenimiento demanda profesionales completxs para
cubrir puestos creativos en sus diferentes departamentos de Arte.

Duracion total. Tres anos lectivos
1.600 horas lectivas incluidas 100 horas de practicas tutorizadas

Precio total de contado primer ano curso académico 24-25: 6.850€

Reserva de plaza

La plaza se puede reservar abonando la cantidad 1.300 € a través de paypal o transferencia
bancaria. Esta cantidad se descuenta del importe total anual.

Para mas informacion sobre disponibilidad de plazas, matriculacion, horarios, precios y
formas de pago, solicitala a informacion@arteneo.com.

Salidas profesionales

Videojuegos. Presentaciones.Web. Didactico. Cuentos infantiles. Cientifica. Animacion. Edi-
torial. Revistas. Prensa. Comics. Portadas. Story Board. Thumbnails. Largometrajes. Internet.
Manipulacion fotografica. Stand. Concept Art. Matte Painting. llustracion Analogica y Digital.
Espacios virtuales. NFTs para Metaverso. Environments. Cine. Modelado de figuras 3D.
Diseno Gréfico. Publicidad. Creacién de Personajes. Layout. Props. Etc.

Materias impartidas

SOFTWARE: Photoshop. Procreate. Clip Studio Paint. 3D ZBrush. Premiere.VWordPress.
Indesing. Painter. lllustrator.

MATERIAS: llustracion. Animaciéon 2D. NFTs. (IA) Inteligencia Artificial Responsable. Dibujo
artistico. Comic. Color digital. Creacion de proyectos. Escultura digital. Matte Painting. Len-
guaje cinematografico. Concept Art. Environment. Fotografia digital, bases. Diseno Grafico.
Desarrollo espacial. Animacion. Creacion de personajes. Técnicas de ilustracion. Técnicas

de creatividad. Acuarela. Anilinas. Técnicas mixtas. Linea. Perspectiva. Expresion.Volumen.
Anatomia con modelo. Preproduccion. Pagina web. Médulo de Orientacién a la Actividad
Profesional. Demoreel individual. Proyecto final TFG. Creacion y realizacion de Portfolio

Ventajas anadidas

|.Maximo de 13 alumnxs por grupo

2. Tutorias opcionales del Circulo de Bellas Artes

3. Incluido todo el material de trabajo en clases presenciales

4.Acceso bolsa de empleo para alumnxs. Modulo de Orientacion a la Actividad Profesional
5. Descuento por pago de contado o financiacion sin cargo

6. Pagina Web individual. Hosting y Dominio para cada alumnx

7. Practicas libres en la escuela segtn disponibilidad de aulas
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GRADO DE ESPECIALIZACION
EN ILUSTRACION & ARTES VISUALES
CREACION DE PERSONAJES

* Construccion de cabezas y cuerpos cartoon infantil
* Encajando el personaje cartoon

* La linea de ritmo en los personajes

* El trazo

* El encaje

* El boceto

* El sentido espacial

* Dibujando manos y pies de personajes

* Ojos. Bocas. Narices y orejas

* Vestuario. Pliegues y arrugas

* Humanizacion de animales y objetos en cartoon

* Construccion de cabezas y cuerpos en realismo imaginario

ANATOMIAY DIBUJO.MODELO MASCULINOY FEMENINO
* Presentacién. Materias

* Nociones de proporcioén y encaje

* Dibujar el muieco éseo

* Como medir

* Ejes de accion

* La linea de ritmo

* El emblocado. Formas basicas de la figura
* El canon masculino y femenino

* El esqueleto. El craneo y la cabeza

* Dibujo de manos y pies

* La proporcion, la forma y su entorno

* La figura en el espacio

* El tronco como eje central

* Los huesos de muslo, pierna y pie

* Picados y contrapicados

PHOTOSHOP

* Menus. Herramientas y atajos principales

* Tintas planas, sombreado y claroscuro

* Recorte. Rotacion y lienzo. Transformacion de objetos
* Técnicas de collage para Concept Art

* Creatividad publicitaria

* Carteles. Anuncios de prensa. Displays

* Diseno y maquetacién

¢ Cubiertas para libros. CDs. DVDs. Blue Ray

* Banners y creatividad online

* Herramientas de pintura. Pinceles y propiedades
* Modos de fusion

* Dibujo de formas. Gestion y edicion de trazados \
* Matte painting y camera projection

* Retoque y transformacion de imagenes

* Mascaras y selecciones

* Capas. Canales

* Workflows

* Edicion avanzada de pinceles

* Filtros

* El color. Modos y seleccién de colores

* El istograma

* Texto y herramientas vectoriales

* Guardado y exportacion de imagenes

* Impresion

* Photoshop y 3D

*Video y animacion
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GRADO DE ESPECIALIZACION
EN ILUSTRACION & ARTES VISUALES

INTELIGENCIA ARTIFICIAL RESPONSABLE (IA)
La IA entendida como una herramienta mas del arsenal artistico de
llustradores/as

* La Inteligencia Artificial en las Artes Visuales

* Utilizacion de la IA como base de documentacion

* Limitaciones y ventajas

* Plataformas

* Trabajando con una IA

* Indicaciones ponderadas

NFTs PARA EL METAVERSO

* Qué es el Metaverso

* Qué es un NFT

* Propiedades de los NFTs

* Tipos de NFTs

* Metadatos

* Realizacion de ejercicios. Artes finales

ZBRUSH.VIDEOJUEGOSY CINE
* Menus. Herramientas

* Modelado organico

* Objetos

* Primitivas

* Seleccion

* Mascaras

* Subdivisiones

* Subtools. Boleanas

* Brochas

* Layers 3D

* Modelado por capas

* Morphers

* Pelo humano y pelo animal

* Plantas y arboles

* Modelado de superficies duras

* MicroMesh. Box Modeling. Dynamesh
* Herramientas Trim, Clip y Slice

* Brochas hard surface

* Deformadores

* Mapas de desplazamiento

* Retopologia

* Zspheres. ZRemesh

* Topology Brush

* Mapeado. Texturizado

* Materiales

* Render

¢ lluminacion

* Presentacion

* Zpluging

* Modelado para render y para Impresion 3d
* Escalas en zbrush

* Materiales mas usados en la industria
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GRADO DE ESPECIALIZACION
EN ILUSTRACION & ARTES VISUALES

PERSPECTIVA
* Perspectiva conica. Uno, dos y tres puntos de fuga

* Perspectiva de planos inclinados

* Posicionamiento de figuras en el espacio y espaciado de objetos
* Perspectiva de la luz

ILUSTRACION REVISTA

* La caricatura

* La llustracién de animales

* Arte final con acabado de lapiz de color

EXPRESION

* Tipos de expresion realista e infantil
* Las expresiones fundamentales

CLIP STUDIO PAINT (ILUSTRACIONY COMIC)

* Herramientas. Configuracion y utilidades

e Lista de herramientas

* Configuracion de pantalla

* Ventana Windows

* Menus: Archivo. Edicion. Historia. ..

* Seleccion de mendus: Expandir. Reducir. Seleccionar colores o vectores...
* Propiedades de las capas

* Capas: Seleccionar. Crear. Duplicar. Eliminar. Fusionar-...

* Mascaras de capa

* Convertir capa Pro/Ex

* Filtros: Efectos. Distorsion. Fundidos...

* Lienzo: Operaciones. Orden.Visualizacion...

* Paletas: Mover. Cambiar. Configurar-...

* Paletas de color: Intermedia/Acceso rapido /Historial (Pro/ex) ...
* Paletas de materiales

* Pinceles: Seleccionar. Tipos. Tamanos. Formas

* Pinceles nuevos y pinceles preconfigurados

* Como crear y realizar llustraciones

* Como crear y realizar comics

TEORIA DEL COLOR

* Colores primarios, secundarios y terciarios

* Colores complementarios

* Diferencias entre los colores pigmento y los colores en digital
* La psicologia del color

* La luz y la sombra

PORTADA EDITORIAL A LINEA

*Valoracién lineal
e Técnicas

LA ACUARELA TRADICIONAL
* Tipos de acuarela

* Fundidos y degradados

* Tintas planas

* Transparencias

* Efectos

* Medium

* Tipos de pinceles

* Tipos de cartulinas

* Ejercicios practicos
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GRADO DE ESPECIALIZACION
EN ILUSTRACION & ARTES VISUALES

ANIMACION 2D
* Entender la animacion

* Interfaz de usuario

* Herramientas de Animacion
* Importacion y escaneo

* Blsqueda de referencias

* Animatics

* llustraciones en movimiento
* Animacion digital

* Funciones de mesa de luz y papel cebolla
* La linea de tiempo

* Linea de Accidn

* Andlisis del movimiento

* Movimientos de camara

* Rigging de personajes

* Peso/equilibrio

* Sincronizacién

* Rendering

 Capas de animacion

* Animacion secundaria

* Interpretacion o Acting

* Staging

* Entender la escena

* Anticipacion

* Squash & Strech

* Pose a pose

* Accion directa

* Exageracion

* Timing

* Silueta

* Exportacion

CUENTO INFANTIL

* Creacion de ideas para ilustracion infantil
* La psicologia del/a nifix

* Un cuento corto

* Creando la historia

* El Guidén

* Realizacion del cuento con técnicas mixtas

COMIC

* Introduccion e historia

* Los conceptos graficos y narrativos de los bocetos

* Expresiones corporales en silueta

* Pagina de comic

* Formatos de la pagina de comic

* La pagina y la vifeta. Formas y distribucion de las vifetas
* El texto: Teoria bocadillos, carteles y onomatopeyas

* Practica fotografica entre Ixs alumnxs para documentacion
* Lenguaje cinematografico

* Arte final
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GRADO DE ESPECIALIZACION
EN ILUSTRACION & ARTES VISUALES

CREATIVIDAD
* Estimulos y procesos creativos

* El brainstorming

* Ejercicios practicos individuales y en grupo

CREACION AVANZADA DE PERSONAJES
* Personajes para ilustracion infantil y juvenil

* Estudios de vestuario

*Visionado de personajes en picado y contrapicado
* Personajes fantasticxs para Videojuegos

* Personajes gordxs/delgadxs positivxs y negativxs

* Robots

ANATOMIA AVANZADAY DIBUJO DEL NATURAL. POSE DE
MODELO MASCULINOY FEMENINO
* Teoria muscular. La pelvis

* El tronco

* Formas planas y volumétricas

* Cualidades de la forma

¢ Clasificacion de formas

* Textura y volumen

* La cabeza

* Miembros inferiores

* Dibujo estatico

* Dibujo en movimiento

* Dibujo de retentiva

ANATOMIAY DIBUJO DE ANIMALES

* Construccion y estructura de felinos y mamiferos

LEYES AVANZADAS DE COMPOSICION

¢ El camino del ojo

ILUSTRACION JUVENIL

* La ilustracioén juvenil. Teoria

* La acuarela.Teoria y practica

¢ Estudio de boceto a color

* La luz. La sombra y los voliumenes
* llustracion Arte final

REALIZACION DETHUMBNAILSY CRIATURAS
* Las siluetas

* Dibujos creativos con Thumbnail

* Seres fantasticos

* Creatividad y bocetos

LAS ANILINAS

* Que son las anilinas

* Tipos de cartulinas

* Materiales

* Mediums

* Técnicas

* Proceso de mancha

* Degradado de gama tonal

* Degradados de varios colores
* Realizacion de bocetos
 Realizacion de arte final editorial
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GRADO DE ESPECIALIZACION
EN ILUSTRACION & ARTES VISUALES

EL CONCEPT ART.VIDEOJUEGOS. CINE
* El Briefing. Creacion de estilo Grafico

* Investigacion y Documentacion

* Bocetos de estilo a linea de personajes

* Las hojas de escala

* Props

* Proporciones. Texturas. Integracion en la produccion
* Enviroment

* El Layout

* Estilos Arquitecténicos

* Encuadres

* Paletas de color

* Atmosferas

* Técnicas de realizacion

CARTAS MAGIC / ILUSTRACION EDITORIAL
* El Briefing

* El impacto visual

* Técnica aplicada

* Texturas y efectos

* Creatividad y bocetos

* Realizacion de ejercicio arte final

PORTADA DE REVISTA/POSTER. ILUSTRACION EDITORIAL
* El Briefing

* El impacto visual

* Técnica aplicada

PROCREATE

* Herramientas

* Gestos y atajos

* Cortar, copiar y pegar

* Manipular el lienzo. Girar y redimensionar

* Incorporar textos a nuestros trabajos

* Herramientas de perspectiva

* Atmosfera

* Paletas

* Mezclas de color. Texturizar, fundir, etc

* Crear. Importar, exportar y modificar pinceles
* Tipos de acabado en llustracion

* Retoque y tratamiento de imagen fotografica
* Herramienta dedo

* Las gomas de borrar como pincel. Efectos

* Opciones de las capas. Mascaras de capa

* Opacidad. Modos de fusion

* Desenfocar. Enfocar

* Clonar. Licuar

* Malla de deformacion
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GRADO DE ESPECIALIZACION
EN ILUSTRACION & ARTES VISUALES

DISENO GRAFICO. INDESIGN
* Herramientas y menus

* Maquetacion. Creacion de documentos

* Paginas maestras

 Capas

* Texto. Marcos de texto

* Combinacién de texto y objetos

* Formato de texto.Tipos de fuentes

* Kerning y tracking

* Alineacion y composicion de texto.Vifetas y numeracion

* Graficos. Formatos. Importacion de archivos

¢ El Color.Tintas planas y cuatricromia

* Opciones y estructuracion de archivos PDF

* Documentos interactivos

* Marcadores. Hipervinculos. Referencias cruzadas

* Peliculas y sonido. Animacion.Transiciones de pagina. Botones

* Importacion, etiquetado, exportacion de XML

* Marcas de impresora y sangrados. Impresion de graficos y fuentes
* Administracion de color. Creacidn de archivos PostScript y EPS

* Separaciones de color. Sobreimpresion

WORDPRESS

* Como descargar e instalar el Wordpress

* Remoto y local

* Escritorio y menus. Crear la base de datos

* Ajustes de paginas. Men( paginas

* Configuracion de lectura

* Crear y configurar una Categoria

* Jerarquizar los contenidos. Importar y exportar contenidos
* Formulario de contacto. Gestion de los usuarios

* Edicion avanzada

* Biblioteca Multimedia: Imagenes. Documentos.Videos
* Hipervinculos. Crear y anadir enlace

* Redes Sociales

¢ Pluguin SEO

COREL PAINTER

* Mends

* Herramientas

* Barra de propiedades y de estilos

* Color.Variabilidad y expresion del color . X )
* Uso de degradados <

* Paletas B
* Tipos de papel

* Técnicas de pintura

* Aerografo. Acuarela. Impasto. Etc

* Capas de acuarela. Controles de agua

» Capa impasto.Ajustes del efecto impasto

* Descripcion de los pinceles

* Creacion de pinceles personalizados

* Selecciones. Configuracion de estilos

» Capas

* Efectos de imagen

* Filtros dinamicos

* Brillo y contraste

* Preparacion de imagen para su impresién
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GRADO DE ESPECIALIZACION
EN ILUSTRACION & ARTES VISUALES

PHOTOSHOP AVANZADO
* Photobasing para personaje

* Photobasing para realizacion de escenario

* Custom Shapes

* Speed Painting

* Matte Painting

* Trabajo avanzado con pinceles

* Entrega de pinceles especificos para cada proceso

* Revision de archivos de trabajo (formatos psd y tiff)

» Optimizar procesos pictoricos

* Uso avanzado de capas

* Preparacion de artes finales para imprenta u otros medios
* Guardado y exportacion de archivos en diferentes formatos
* Empastar

* La direccién de la pincelada

* Herramientas asociadas para conseguir impacto

* Texturas

» Concept Art texturas y atmosferas

* Desarrollo de ambientacion

* Realizacion de Matte/Collage avanzado

* Organizacion de planos visuales

» Comunicacion con el cliente. Ajustarse al briefing

* Proceso de trabajo: bocetos, line art, pruebas de color, etc
*Vocabulario técnico espanol/inglés

ILLUSTRATOR

* Espacio de trabajo

* Galeria de herramientas

* Importacion y exportacion. Almacenamiento

* Dibujo con trazados. Calco. Plantillas

* Dibujo con herramientas lapiz y pluma

* Perspectiva

* Color. Seleccion de colores

* Panel de Kuler.Ajuste de colores

* Pinceles

* Objetos propiedades

* Objetos tridimensionales

 Capas. Mascaras

* Texto. Creacion. Escalado. Rotacion. Etc

* Maquetacion

* Efectos especiales

* Graficos web

* Trabajar con FXG

* Impresion. Ajuste de documentos. Separaciones de color
* Tipos de impresion. Sangrados. Ajustes preestablecidos

ACUARELA AVANZADA

* Realizacion de texturas

* Esponjas

* Sal

* Efectos de himedo sobre himedo
* Texturas con rallado

* Efectos con liquido de reserva

* Efectos con alcohol

¢ El realismo
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GRADO DE ESPECIALIZACION
EN ILUSTRACION & ARTES VISUALES

PROYECTO FINALTFG
* Proyecto propio para Editorial.Videojuegos. Etc.

* Desarrollo del proyecto: Preproduccion. Produccion. Postproduccion

* Este proyecto sirve como parte del Portfolio, imprescindible para compe-
tir en el mercado laboral

* Creacion y realizacion de: Personajes.Vestuario. Decorados. Portadas. Etc.

PREMIERE. EDICION DE PROYECTO PROPIO

* Interface de trabajo

* La ventana de proyecto. Panel de transiciones y efectos Historial
* Creacion y gestion de proyectos

* Importar ficheros. Previsualizar. Importacion de imagenes fijas

* Crear y organizar elementos. Borrar y reemplazar clips

* Capturar video e imagen

* Timeline

* Estructurar, insertar, editar y mover elementos en la linea de tiempo
* Insercion de transiciones. Imagenes. Sonidos y titulaciones

* Activar y desactivar sonidos. Ajustar volumen. Aplicar transiciones
* Exportacion y render de video y audio

* Exportacion directa desde Premiere. Formatos. Render

* Exportar como video

REALIZACION DE PORTFOLIOY DEMOREEL

Lxs alumnxs estan guiadxs y asesoradxs por profesores y profesionales
cualificados, para conseguir la maxima calidad del portafolio

¢ Estudio de mercado individual

* Asesoramiento profesional

* Edicion y postproduccion del portfolio/reel con Adobe Premiere
* Realizacion o actualizacion de pagina web propia

* Técnicas de presentacion

MODULO DE ORIENTACION ACTIVIDAD PROFESIONAL
* Analisis de capacidades individuales

* Escaneo vocacional

* Tutoria personalizada

¢ Informe M.O.A.P.

* Curriculo

* Masterclass de Orientacidon Profesional

La Escuela de Imagen ARTENEO esta constituida como sociedad con el nombre de Arteneo Imagen S.L.
con C.I.F B-84539386, registrada en Madrid (Espaia) en la Declaracion Censal del Ministerio de Haci-
enda con el IAE 933.9, cédigo de actividad CNAE 8544 y licencia de Actividad Educativa expedida por el
Ayuntamiento de Madrid. Nuestra ensefianza es de caracter profesional y se enmarca como ensefnanzas
que no conducen a la obtencién de un titulo con valor oficial. Desde hace 20 anos, nuestra férmula
pedagogica enfatiza en la profesionalizacion del alumnado para su proyeccion laboral, con la mejor cali-
dad formativa impartida por docentes cualificados. Al finalizar los estudios, se hace entrega de un titulo
propio con valor a efectos profesionales, donde consta el nimero de horas lectivas del programa junto
a la calificacion final emitida por el profesorado.

Nota: Arteneo se reserva el derecho de variar contenidos y temarios si lo considerase necesario para
la mejora de los mismos. El orden de materias y/o software es orientativo. El/la alumnx puede desistir
de comenzar el curso informando por escrito y tendra derecho a la devolucion integra de lo abonado
siempre que lo haga como minimo con quince dias habiles de antelacion a la fecha de comienzo del
curso. Se consideran dias habiles, los no festivos de lunes a viernes.

llustracion: Carmen Bobes

Diseno:Arteneo
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