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MASTER DE CONCEPT ART EN
CREATIVE MEDIA
Objetivos

{Por qué un Master en llustracién enfocado exclusivamente al drea especializada
del Concept Art? Recordemos que el Arte de Concepto anticipa el aspecto final
que tendra una pelicula, un videojuego, un juego de mesa, etc. y se trata de una
técnica de comunicacion visual agil que no busca en todas las ocasiones, obras
acabadas; tiene su propio codigo artistico enmarcado en el campo de la llustracion,
pero con un tratamiento diferenciado. Nuestro Plan de Estudios recorre técnicas
de dibujo y pintura digital empleando las herramientas de softwares especificos
utilizados para Character Design, Environment Art y Creacion de Props: armas,
utillaje, vehiculos, etc. El programa del Master de Concept Art atiende el proceso
de trabajo que se demanda en el perfil profesional de Concept Artist dentro de

la Industria del Entretenimiento.Videojuegos, Cine, etc. El Master finaliza con la
realizacion de tu propia Demoreel, Util para la presentacion a clientes potenciales,
que incluye turnarounds con Zbrush 3D. Este Master se imparte en formato
simultaneo, es decir que existe la posibilidad de matricularte para asistir a las
clases de manera presencial en nuestro centro, o elegir la opcion e-learning para la
asistencia de forma virtual, en directo, interactuando profesor y alumnxs en tiempo
real. Nuestro equipo pedagogico esta conformado por profesionales activos en
diferentes ramas.

Duracion total: 500 horas lectivas

Precio total de contado curso académico 24-25:4.590 €

Reserva de plaza

La plaza se puede reservar abonando 870 € a través de paypal o transferencia
bancaria. Esta cantidad se descuenta del importe total.

La opcion e-learning tiene un 10% de bonificacion sobre los precios finales, excepto
en la reserva de plaza.

Para mas informacion sobre disponibilidad de plazas, matriculacion, horarios,
precios y formas de pago, solicitala a informacion@arteneo.com

Salidas Profesionales

Concept Art: Personajes. Seres fantasticos. Environments. Props.Vehiculos.
Thumbnails. Utillaje. Armas etc.

Campos Profesionales:Videojuegos. Largometrajes. Television. Series. Cine de
Animacion. Juegos de Mesa, etc.

Materias impartidas

Photoshop. Zbrush 3D. Procreate. (IA) Inteligencia Artificial Responsable. Concept
Art. Moodboards de referencias. Sketching. Thumbnails. Desarrollo Visual.Valoracién
Tonal. Creacion de atmosferas. Environment Props (los props del decorado). Dark
Fantasy character. Creatividad. Briefing. Pinceles y técnicas de pintura especificos
para Concept Art. Custom Shapes. Photobashing. Matte Painting. Character

Design. Dibujo de Figura Humana. Creacion de personajes. Entornos. Props. Armas.
Vehiculos. Environment. Dinamicas profesionales de trabajo. Edicion de Reel
individual con Premiere. Médulo de Orientacion a la Actividad Profesional.

Ventajas anadidas

I. El nimero maximo total de alumnxs asistentes es de |3

2. Incluido todo el material de trabajo en las clases presenciales
3.Acceso directo a bolsa de empleo para nuestrxs alumnxs

4. Descuento por pago de contado o financiacion sin cargo
5.Médulo de Orientacion a la Actividad Profesional

6. Clases en Directo con el profesor
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ILUSTRACION.TECNICASY CONCEPTOS

» Conceptos basicos de Concept Art

* Historia. Evolucion

* Dibujo para Concept Art

* Photobasing: creacion de personajes y escenarios
* Overpainting

* Matte Painting. Evolucion

* Diferencias entre Matte Painting y Photobasing
* Custom Shapes

* Procesos creativos. El brainstorming

* Moodboards

* Thumbnails

* Dibujo de figura

* El trazo. El boceto

* Estudios de expresion

* La iluminacion. Efectos

* Atmosferas. Niveles atmosféricos. Ambientacion atmosférica
* Luces y sombras

* El volumen

* Blocking o Grey box:Téxturas, detalles, etc

* Dramatizacion

* Teoria del color

* Armonias de color. Biblioteca de enlace con Photoshop
* Color Keys o pruebas de color

* Pinceles especificos para Concept Art

* Perspectiva

* Leyes de Composicion. El equilibrio de masas

* El encuadre

* Herramientas asociadas para conseguir impacto
* La importancia de la sintesis

* Organizacién de los planos visuales

» Comunicacién con el cliente

* El Briefing

DIBUJOY ANATOMIA HUMANA
* Proporcion y encaje

* Dibujo: muneco 6seo

* Ejes de accion

* Lineas de ritmo

* Emblocado

» Canon masculino y femenino

* Craneo. Cabeza

* Tronco como eje central

* Cualidades de la forma

INTELIGENCIA ARTIFICIAL RESPONSABLE (I1A)

La IA entendida como una herramienta mas del arsenal artistico de
llustradores/as

* La Inteligencia Artificial en las Artes Visuales

* Utilizacion de la IA como base de documentacion

* Limitaciones y ventajas

* Plataformas

* Trabajando con una IA

* Indicaciones ponderadas
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* Encaje y linea de ritmo en la construccion de personajes
* Estructurar manos y pies

* Vestuario

* Pliegues y arrugas

* Thumbnails para criaturas

* Construccion de cabezas y cuerpos

* Personajes gordxs y delgadxs

* Personajes positivxs y negativxs

* Diseno de vehiculos voladores

* Diseno de vehiculo terrestre o acuatico
* Texturas

* Tipos de materiales

* Creacion de Armas

* Creacion de Espadas. Hachas. Escudos
* Creacion de Props

* Representacion de texturas

¢ Creacion de materiales

* Perspectiva conica

* Backgrounds y Landscape

« Angulos de vision y encuadres

* Layout

* Creacion y realizacion de ambientacion exterior
* Creacion y realizacion de ambientacion interior

* Ajustarse al briefing

* Proceso de trabajo: bocetos, line art, pruebas de color, etc
* Eleccion de maquetacion y tipografia

* Vocabulario técnico espanol/inglés

» Comunicacioén con el cliente durante el proceso de trabajo

* Paneles y menus. Herramientas

* Ajustes. Plugins y preferencias

* Tamano, resolucion, creacion e importacion de imagenes Retoque y transformacion
* Recorte, rotacion y lienzo

* Correccion de la distorsion y el ruido de la imagen

* Ajuste del enfoque y desenfoque de la imagen

* Transformacion de objetos. Escalas. Filtro Licuar. Punto de fuga

* Creacion de imagenes panoramicas con Photomerge

* Mascaras y Selecciones

* Canales. Célculo de canales

* Capas.Agrupacion y enlace. Movimiento, apilamiento y bloqueo

* Gestion. Opacidad y fusion. Estilos y efectos

* Capas de ajuste y de relleno. Composiciones de capas. Mascaras de capa
* Pintura y herramientas de pintura

* Pinceles y propiedades

* Modos de fusién. Lapiz. Tampoén de clonar. Degradados, etc

* Relleno y trazado de selecciones

* Dibujo de formas. Dibujo con las herramientas de pluma
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* Gestion y edicion de trazados

* Color. Modos de color. Seleccion de colores

* Posterizar. Mapa de degradado.Variaciones

* Brillo/contraste. Equilibrio de color.Tono/Saturacién

* Curvas. Niveles. Panel Kuler

*Visualizacién de histogramas.Ajuste del color y tono de una imagen
* Preparacion de imagenes para la imprenta

* Aplicacion de efectos de color especiales

* Filtros. Conceptos basicos. Efectos con filtros

* Aplicacion de filtros especificos. Adicion de efectos de iluminacion
* Texto. Creacién y edicion de texto.Aplicacion de formato

* Fuentes. Interlineado. Inter letrado. Escalado. Efectos

* Guardado y exportacion de imagenes

* Proteccion por copyright Digimarc

* Impresion. Impresidn con gestion de color en Photoshop

* Impresion de imagenes para imprenta. Duotonos. Tintas planas

* Manejo avanzado de herramientas, paletas, menus, ventanas, mascaras, etc
* Trabajo avanzado con pinceles

* Entrega y creacién de pinceles especificos para cada proceso

* Revision de archivos de trabajo: formatos PSD y TIFF

» Optimizar procesos pictéricos

* Uso avanzado de capas

* Uso avanzado de Canales

* Preparacion de artes finales para imprenta u otros medios

* Menus

* Herramientas

* Ajustes. Preferencias

* Recorte y rotacion del lienzo

* Cortar. Copiar. Pegar

* Ajuste del enfoque y desenfoque de la imagen
* Paletas

* Mezclas de Color

* Pinceles: Crear. Importar y modificar
* Herramienta dedo

* Efectos con la Goma de borrar

* Capas

* Opacidad

* Modos de fusion

* Malla de deformacion

* Clonar y Licuar

* Interfaz del software

*Ventanas y mends

* Formatos de imagen habituales

* Uso y propiedades de los distintos canales de video
* Transiciones entre clips

* Opacidad entre canales

* Anadir audio

* Subtitulos

* Control de formatos de video, audio e imagen
* Formatos de salida habituales

» Cddecs de compresién
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* Menus. Herramientas

* Modelado organico

* Objetos

* Primitivas

* Seleccion

* Mascaras

* Subdivisiones

* Subtools. Boleanas

* Brochas

* Layers 3D

* Modelado por capas

* Morphers

* Pelo humano y pelo animal

* Plantas y arboles

* Modelado de superficies duras
* MicroMesh. Box Modeling. Dynamesh
* Herramientas Trim, Clip y Slice
* Brochas hard surface

* Deformadores

* Mapas de desplazamiento

* Retopologia

* Zspheres. ZRemesh

* Topology Brush

* Mapeado. Texturizado

* Materiales

* Render

* lluminacién

* Presentacion

* Zpluging

* Modelado para render y para Impresion 3d
* Escalas en zbrush

* Materiales mas usados en la industria

* Analisis de capacidades individuales

* Escaneo vocacional

* Tutoria personalizada

¢ Informe M.O.A.P.

* Curriculo

* Masterclass de Orientacion Profesional

La Escuela de Imagen ARTENEO esta constituida como sociedad con el nombre de Arteneo Imagen S.L.
con C.|.F B-84539386, registrada en Madrid (Espana) en la Declaracion Censal del Ministerio de Hacienda
con el IAE 933.9, codigo de actividad CNAE 8544 y licencia de Actividad Educativa expedida por el Ayun-
tamiento de Madrid. Nuestra ensenanza es de caracter profesional y se enmarca como ensenanzas que no
conducen a la obtencion de un titulo con valor oficial. Desde hace 20 afos, nuestra formula pedagogica
enfatiza en la profesionalizacion del alumnado para su proyeccion laboral, con la mejor calidad formativa
impartida por docentes cualificados. Al finalizar los estudios, se hace entrega de un titulo propio con valor
a efectos profesionales, donde consta el nimero de horas lectivas del programa junto a la calificacion final
emitida por el profesorado.

Nota: Arteneo se reserva el derecho de variar contenidos y temarios si lo considerase necesario para
la mejora de los mismos. El orden de materias y/o software es orientativo. El/la alumnx puede desistir
de comenzar el curso informando por escrito y tendra derecho a la devolucion integra de lo abonado
siempre que lo haga como minimo con quince dias habiles de antelacion a la fecha de comienzo del curso.
Se consideran dias habiles, los no festivos de lunes a viernes.

llustracion: Natalia Marifio

Diseno:Arteneo
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